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Castigo y recompensa

Lo que si
debe hacerse

Al principio de la
actuacion indeseable
(intervenir cuanto
antes)

Desagradable para
el perro y significativa

Sistematica

Proporcional a la
falta.

Ejemplos de castigos
directos:

Coger al cachorro
por la piel del cuello
y sacudirlo, levantan-
dolo a poca altura.

Ejemplo de castigo a
distancia:

Tirarle un objeto no
peligroso y ruidoso

Lo que no
debe hacerse

No meta al perro en
el coche (sobre todo
si éste, para ¢él, es
sinénimo de paseo).

La recompensa

El consejo Auxidog

Ponga varias monedas (u
objetos semejantes) en una
lata de refresco y ciérrela
bien con cinta adhesiva.
Cuando el perro haga algo
que no esta bien, sacuda

violentamente la lata: el
ruido sorprendera al ani-
mal en su accion. También
puede usted tirar la lata ha-
cia él, para conseguir el
mismo efecto de sorpresa.

Lo que no debe hacerse

Cuando usted regrese a casa,
no castigue nunca al perro por
algo que ¢l haya hecho en au-
sencia de usted (el perro ya lo
ha olvidado: no entiende la acti-
tud de usted). Si a usted le pare-
ce que el perro tiene una expre-
sion de culpabilidad, es sdlo por-
que ve que usted esta enfadado
(aunque usted intente disimular-
lo); prueba de ello es que el pe-
1o tendria la misma expresion
aunque fuese evidente que los
destrozos no le son imputables.

Ejemplo

Al pasear, el perro tiene la
costumbre de abalanzarse
alegremente sobre los
amigos con los que usted se

encuentra. Interrdmpale y
mandele que se siente.
Felicitele tan pronto como el
perro le haya obedecido.

Lo que el perro entiende:
Cuando nos cruzamos con
otras personas, el amo esta
contento si me siento, pero
no si me echo sobre ellas.

El consejo Auxidog

Para una buena educacion,
interrumpa la accion indesea-

ble e intente conseguir inme-
diatamente el comportamiento

correcto, felicitando a conti-
nuacion el perro, muy calu-
rosamente, tan pronto como
lo consiga.





